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Dibujarte School, aanador del premio 
Eagle Award en la categoria Servicio Publico. 
Dibujarte School esta creada para engrandecer 
al talento mexicano, donde los especialistas te imparten 
todo su conocimiento adquirido durante anos. 


Se parte del movimiento de crear el personaje ” 
que ponga en alto tu nombre y el de nuestro país. 


Recuerda que Dibujarte School es la escuela de dibujo 
eN RS Oo as 
Inscribete con nosotros y descubre al artista 
que llevas dentro. 
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na vez más la enérgica Haruhi se roba nuestra 

atención, gracias a una nueva temporada que 

se está transmitiendo en Japón, y recibida 
como se merece. Esta nueva temporada continúa los 
desastres ocasionados por la loca de Haruhi, pero 
¿qué nos depara en esta nueva temporada? No te 
quedes con la duda y entérate de todos los nuevos 
detalles alrededor de nuestra escolapia preferida. 


En esta ocasión les traemos un reporte especial con 
lo más destacado de toda la convención. Al lugar, 


: . COMO ya es costumbre, se dieron cita las compañías 


más importantes de toda la industria, encabezadas 
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por Microsoft, Nintendo y Sony, las cuales se apode- 
raron en este orden de los auditorios para mostrar 
sus más recientes novedades. En algo muy general 
podemos decir que la edición 2009 del E3 fue muy 
fructífera, realmente algo para aplaudir, pues ya te- 
nía algún tiempo que no se presentaban tantas co- 
sas buenas en una sola convención. Los dejamos 
para que disfruten de este número y le echen un ojo 
a lo que viene, y así estar preparados con los ahorros 
para no quedarnos con las ganas. Por lo pronto, lo 
cercano a llegar a las tiendas y que sin duda vale la 
pena adquirir es Uncharted 2: Among Thieves. 
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Togainu no Chi, que literalmente se 
traduce como "Sangre del sabueso 
reprendido”, es el primer videojuego 
de BL (Boys Love), creado por el 
famoso estudio Nitro+Chiral en 
febrero de 2005. Los que han oído 
o han jugado el juego antes lo 
conocen como la historia de amor y 
yaoi más fuerte en el mundo de los 
videojuegos. La historia fue escrita 
por Kabura Fuchii, y el diseño de 
personajes fue de Tatana Kana 
(quién ahora usa el nombre de 
Chinatsu Kurahana). 


Nitro+Chiral es responsable de otros 
éxitos como Lamento BEYOND THE 
VOID (2006), Chiral Mori(2008), y 
Sweet Pool (2008). 


De este primer videojuego existen 
dos versiones. La “Edición Limitada” 
que salió en febrero 25, 2005, y la 


“Edición Normal”, en marzo de 2005. 


La “Edición Limitada” trae el "Works 
Collection” con las escenas yaoi del 
juego. 


Togainu no Chi, como la mayoría de 
los juegos eróticos de PC, es una 
novela visual, que trabaja como un 
"Escoge tu Propia Aventura” con 
escenas eróticas pixeleadas que 
duran por lo menos varios minutos 
e incluyen a actores de voz con 
voces sensuales. Pero a diferencia 
de la mayoría de los juegos eróticos 
de PC, Togainu no Chi es súper, 
súper violenta y sólo tiene un poco 
de sexo -las escenas de sexo que 
hay a menudo son perturbadoras, 


| conexión 





manca+45 


a causa del contexto—. La trama 
tiene suficiente complot, peleas y 
conspiración para hacerlo apelar a una 


audiencia más amplia que sólo chicas 
que quieren apretar [ENTER] y hacer a 
los personajes abalanzarse uno sobre 
el otro. 


ESO SI HAY ESCENAS LAR- 
GADAS DE SENSUALIDAD) 
QUE PUEDEN DEJAR SUS- 
PIRANDO A LAS FANS DEL 

YA) 


También, el tráiler para PS2 incluye 
una nueva versión de la canción 
GRIND de Hydeki para el opening 
original, y una mezcla ingeniosa 
de cinematografía en acción real, 


haciéndolo uno de los mejores tráilers 


de videojuegos. 


Fue tal su éxito, que en febrero 

de 2008 se rediseñó bajo el título 
Toiganu no Chi, True Blood para el 
Play Station 2, donde ciertas escenas 
fueron cambiadas para hacer el 
juego más accesible a una audiencia 
más joven, y se eliminaron las de 
yaoi explícito. Se incluye un nuevo 


personaje, Yukihito, agregando nuevas 


conspiraciones, escenas y rutas de 
juego. 


Desafortunadamente no hay todavía 
noticias de que se esté preparando 


una versión en inglés para el mercado 


occidental 





Existen dos versiones en manga de 
Toiganu no Chi. Desafortunadamente 
para algunos, y para beneficio de 
otros, aunque existen dos versiones 
diferentes, ninguna se centra en las 
relaciones amorosas hombre-hombre 
del juego original. Así, en ambos, se 
relata una historia de acción en un 
típico futuro apocalíptico. 


Eso sí, hay escenas cargadas de 
sensualidad, que pueden dejar 
suspirando a las fans del yaol. 


Togainu no Chi, dibujado por Suguro 
Chayamachi y Nitro+Charal, fue 

publicado en febrero 2006 por Enter 
Brain, en su edición B's LOG COMICS. 


Suguro Chayamachi también es el 
artista de la versión manga Devil May 
Cry 3, muy conocida por su trazo 
grueso y el poco uso de tonos. 

En este manga se explica 
completamente de qué trata el 
torneo Igura. Cómo funciona la ley en 
Toshima, el origen la droga circulante, 
LINE, que da a sus usuarios fuerza 


física aumentada. De investigadores, a 


participantes, a los sádicos jueces del 
juego, el volumen uno de Togainu no 


Chi hace un esfuerzo para introducir al 


lector a todos los jugadores clave. 


Son seis volúmenes de este manga, 
y en enero de 2009 comenzó su 
publicación en inglés por la empresa 
Tokyopop. 


La otra versión manga de Togaini no 
Chies escrita por Yamamoto Kana 
y dibujada por Nitro+Chiral. Fue 





a 7 


publicada en juio - 


A E 


Comics. Es un Único vo 
momento. 


La historia es como un res 


a varios personajes 


Togainu no Chies un juego De 5e 
ramificó en millones ¿ne=: 2= - 
diferentes como corresporte 2213 
buena novela visual 35: 2.2 2273 
interesante ver cómo e. marzz 22301 


un mundo tan extendico 
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SAI 


LA JUGADORA 


iyanaga Saki es una chica 
M de primero de preparatoria, 
que nunca ha podido 
disfrutar del juego de mesa de Mah- 
jong. Sin embargo, una compañera 
de clase, Suga Kyotoro, la invita a 
participar en el club de Mah-jong 
de la escuela, y así entra en el 
competitivo mundo de los torneos 
de Mahjong. En casa, la familia de 
Saki se enojaría si ella ganara los 
juegos familiares de Mah-jong, 
pero perder también tendría sus 
consecuencias. A causa de esto, 
Saki desarrolla una nueva manera 
de jugar que le permite permanecer 
en la delgada línea entre ganar 
y perder, el + /-, la puntuación 
de cero, una meta casi imposible 
- de lograr. En un juego que confía 


principalmente en la suerte, obtener 


el + /- , el equilibrio, la puntuación 
de cero es más difícil que ganar, 
pero Saki puede lograr esto cada 
vez que juega. Saki siempre había 
odiado el juego de Mah-jong, pero 
desde que juega en el club de la 
escuela su habilidad se desarrolla 
y una suerte sobrehumana la han 
hecho un digno adversario de Mah- 
jong, aun frente al colegio campeón 
nacional de Mah-jong, 


LOS PERSONAJES QUE 
ACOMPANAN A EN SUS 
AVENTURAS SON: 


Nodoka Haramura es un instituto 
estudiante de primer año que asiste 
la misma escuela como Saki y es 

un miembro del club de Mah-jong, 
Ella fue el Colegio Nacional de año 
anterior Campeón Individual. 


Yuki Kataoka es un estudiante de 
primer año que asiste a la misma 
escuela que Saki y es un miembro 
del club de Mah-jong, Ella es 
sumamente hábil, aunque no puede 
permanecer enfocada y comete 
más errores conforme progresa el 


juego. A menudo es vista comiendo 
tacos, lo que aumenta su habilidad 
al jugar Mah-jong. 


Adicionalmente, cualquier alimento 
con nombres semejantes a tacos, 
como takoyaki puede aumentar su 
habilidad, también. y 


Kyotaro Suga es amigo de Saki, 
quien se unió al club de Mah-jong 
antes de ella. Él está enamorado de 
Nodoka. 


Hisa Takei es la líder del club 
de Mah-jong, y Presidente del 
Congreso Estudiantil de la escuela. 


Mako Someya es amiga de Hisa, y 
es también un miembro del club de 
Mah-jong, Ella creció cerca de un 
salón de Mah-jong, que pertenece 

a su familia. Cuando Mako se quita 
su gafas al jugar, ella puede recordar 
juegos pasados que ha presenciado 
y eso le ayuda para alcanzar | 
victoria. 


El manga SAK(, the Player fue creado 


por Ritz Konayashi, serializado 

en la revista Young Gangan, una 
publicación de Square Enix. Cinco 
volúmenes de manga se han 
recopilado desde su estreno en 
junio de 2006. 


La serie de anime SAKI, The Player 
se estrenó en abril de 20009. Es 
dirigida por Manabu Ono, quien 

ha participado en otros animes 
como Hellsing, My-Hime y Full Metal 
Panic! El diseño de personajes 








es de Masakatsu Sasaki, quien 
también ha diseñado para animes 
tan famosos como Rurouni Kenshin, 
Fatal Fury, Legend of the Hungry Wolf 
, Full Metal Alchemist (TV) y Ranma 
Y, Big Trouble in Nekonron, China. 


donde el juego del Mah-jong 

logra meter a sus participantes en 
vertiginosos duelos de estrategias 
y habilidad. Será cuestión de ver 
silo que nos ofrecerá SAKI, logrará 
hacerla destacar por encima de sus 


Todos ellos trabajando en conjunto  predecesoras, en cuanto al tema. e 
con GONZO Studio. Podemos estar > 1 
seguros que SAK(I, The Player tendrá 

un arte fabuloso. 


La serie contará con tres piezas 
musicales como temas, uno 

para abertura (opening) y dos de 
clausura (ending). El tema principal 
es Glossy:MMM, cantado por Miyuki 
Hashimoto. El primer tema de salida 
es Netsuretsu Kangei Wonderland, 
interpretado por Kana Veda, Ami 
Koshimizu, Rie Kugimiya, Ryóko 
Shiraishi y Shizuka Itó. 
















El segundo de salida 

es Zankoku na Negai 

Naka de interpretado 
a dúo por Kana UVeba 
y Ami KosHimizu. 






























Incluso hay un 

video juego de SAKI, 
the Player, el cual 

fue preestrenado a 
principios del 200 en 
la Feria Internacional 
de Anime en Tokio. 
Gonzo Studio, 

en colaboración 

con SEGA, lo están 
desarrollando paralos 
arcades. El juego incluirá 

a Saki en modo single, 

con la que eljugador 
podrá jugar contra 
personajes de la serie 

SAKI, the Player en vez de 
hacerlo con oponentes en línea. A - 


Si bien SAK(I, the Player 


comparte las mismas | | 
Y Z | 


premisas que Hikaru 
no Go y Akagi, 
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LA PROMESA DE 
UN SALVADOR 
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RRA 

e AR NS 
NINAS RARA 

acción y drama que se mezclan con tal perfección 
ANTI 
ASEOS AAA 
a la televisión y sin que nadie pueda quitarte 
(CERA 
(E NARA RE 
SANS 
NIE NS 
EINEN ASE 














DA ASIN AS 
NIRO NE 
REDOS Y PERSECUCIONES PERO NO 
SOLAMENTE POR ESO, SINO QUE 
AAA 
A 
DA Y ADICTIVA 


UN SALVADOR SIN MEMORIA 
AAA TER 
A ade ts 
INNATIA SÓ A 
ONU e! 
LARES 
RAS 
TARA 
MIA A eee 
AS ele 
y la confianza del gobierno 
ante ataques enemigos, aunque 
AAC A 
NUERA 
tienen que ver con un joven que se 
AAA A E 
AA Era AO 


De ese joven no sabemos absolutamente 
ENS A E 
AUN ERA SEE 
O a NAS a! 
AMERO 
AEREAS RTS SA 


SE 
RAR TED 
INEA SRA 
lo hace para que los ataques terminen en Japón 
WIEN co Ea 
trae problemas con la policía, pero gracias al 
AAA AE 
He ARES lr. 
ATAN OS 
en realidad se fundamenta en que ellos dos se 
UN tl 
UNS EA CAS 
ARNES lo 
EN SANOS 


NS lalo oo! 
NADA 
Su verdadero nombre es Akira Takizawa, y todo 
NAVMAN RE ll 
¿por qué? Junto con Saki, quien lo ayuda a 
NN lt 
leves borrones de su memoria perdida. Lo 
curioso es que Akira tiene en sus manos el 
MUERA 
Unidos, y con él se contacta con una mujer 
EIA OE ES Neo 
además, le da una fuerte suma de dinero y se 
UTA ARAU TAS 

de tarjeta de crédito. Todo se vuelve cada vez 
MEAT al RE 
a E TRENES 
RACER Alo) 
ASAS A SS 
Aunque Akira al parecer fue reclutado por tener 
WI EME REE 
las demás personas ya sea para que le den sus 
O EE calles 
ARRIETA 
AAA A 


A ER ls 


AE 
porque Akira, antes de perder su memoria, se 
compró todo un centro comercial. Sin embargo, 
ENANA GAN 
TR Eo 
QUATRE 
todos sus movimientos. Pero el objetivo de éste 
detective, no es aliarse con él, sino robarle su 


CUENTEN o 
NI AAN NO 
MRS A RSS 
aunque no es muy listo porque cada telefonito 
AE EA ENS 
IAN UR TA A 
PASSED ES 
EE EE 
NR A AS 
UNER ASIA lo) 
¡TR LR SEA olle 
porque hay varias reglas que deben seguir, como 
EIN AC  l 
AOS NE EEE 
Wales 
sin duda los llevará a la muerte sin excepción 


ST UOrA 


EEE IA EN AO 
se vuelve una enorme madeja de hilo que hay 
MATAR 
RARAMENTE 
SANA ITSSN 
CREEN AO 


COMENTARIOS 

ANA RAGE 
A E 
ISA MATA UE 
se aplican a una buena historia, bien narrada 

y adictiva, además de original En especial 
MEA MESA Aielo 
ANN lo 
ETE AS Eo! 
EEN ENE 
AT SNE 
NES TS 
qué, porque cada quien puede hacerlo desde su 
NR late 
MUENTE E CEE 





TANTA EEN 
RARA AE 

el objetivo. La historia se va poniendo más 
interesante a cada momento y no puedes dejar 
IVC RD AE! 
AAN A 
AAA 
AS ENE AA lo 
MOORE SE Alí 
MAS 
ANNE 
TA AUE 


SORA ERE 
MASA EA ME AS 
DANA AGS 
AER EE AN AN ela 
ala NAS RS 
NAS UR 
AAA CE 
E olle 
hay una animación en slow motion, en donde 
IAE US 
MTI 


TENIAN US 
ANNA AO 
AR ON 
RAMIS AE 
RA OO) 
NS REA 
Kamiyama. 
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AA RE E CES EE 
NR E TEERARARES AA es 
dial de las demandas. emergencia, etcétera. El problemaes seguridad; considerando la incidencia 


Cualquier cosa puede oca-  queson demasiados y muchosson  deterremotos en Japón, ene 
sionar una demandaenla también para prohibir cosas como do 

CNA RS E UN A 

Por eso, los fabricantes de gente de Japón es obediente desde Ysibien se trata de tomar medidas 


ES 





' SUELA ALSNDEDO ATRAS RN ¡TR RS 

SEE o ENS transgredir las señales, pero ¿quées naturales, el factor humano es 
EEN (NS E da 
TENIA A E ES 
MAREA AS CE ENEE e RS 
cen "cuidado, está calien-  unaserie de folletos en inglés AO A 
ERAN MEN ADS e 
ER EA a NN 

nl NO MATE A os 

ul STE CENT AA 

Re ERRE sus documentos de identidad, lo que 

e pero en este caso es con importancia como la necesidad de TIA A ae 

miras a mantener a la población portar sus pasaportes o su tarjeta de Japón ya sea en las provincias o en 

A AA ASIS migrante temporal en todo momento las grandes ciudades. Sin embargo, 

¡18 NAS y mostrarla a todo oficial de policía la policía sí cumple su deber; hay 

el ATRAS que la requiera (no llevar tales ENS AS lo 

| (AS OS documentos será motivo de multao olvidado sus maletas o bolsos en el 

r AENA de cárcel), además recibirá una serie MSI SEAS 

AOS CRA NA IIA AE 

da NR hacer en caso de incendio, terremoto, policía aún si son de otra prefectura. 

apagarlo, o en caso de una amenaza  tifón, tsunami, etcétera. 

| las mujeres y los hombres debían AAA AE NR 

tener ciertos tipos de armas, de RD TEE So 
acuerdo con su clase social IA ES sucede nada, aunque es más común 

(SA es en las llamadas ciudades dormitorio, 

NE eventualidades. Los simulacros de UE pocas 
aa o terremotos son cosa común y todas A A O 


EI EY 





DAI AA AA AAA AAA 
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conexión 


el 
2 
xs 
JJ 
e 
da 
y 









P e $ Z | 
NIAAOIIAPAAIIIID 


Y 


y 


IIIISVA 


AER REI ANI AE a ioN 
AAA AAN AAA TE 
escritas de AA AE AMOR NS 
publicadas por primera vez en junio 6 de 2003; hasta el momento 
se agrupan nueve novelas. Existen tres mangas, una de anime y tres 
videojuegos. La serie ha causado tal furor que se ha creado todo un 
ATRAE A NARA 


O TEE 

que un día que su padre la llevó 

a un juego de béisbol se dio 
ARANA A 
AUS ERA UA US 
UNION ICA IE 
INE NAS E 
encontrar indicios de cosas fuera de 
[o UM ATA 
extraterrestres, gente 


CAR A 
integrantes: la tímida Yuki Nagato, la 
SENA 
Itsuki Koizumi, quienes la ayudan en 
TEENS IES 
y que posteriormente se pongan en 
CNN 
OTAN oo 


MS MOE NY 


un telépata, quienes 


con poderes psíquicos, SAS NORMALES, POR ELLO AE NE 


(TENE IST! 


(REA LA BRIGADA SOS  ] por sus respectivas 


ACE PARA ENCONTRAR (0SAS | organizaciones para 
CEA FUERA DELO COMÚN vigilar a Haruhi. Esta 


ITA llo 

común y corriente. 

ARENA MAS RS 
escuela y al presentarse al resto de 

la clase, Haruhi exprese que los seres 
ES SRA ES 
ANDATE RTS 
RN O eo 
de desechar la idea de que ese tipo de 
CAN o 
EU 
IGAC OA E 
UE SIR 


vigilancia se debe a que 

se cree que tiene los 
poderes de una diosa y que es ella quien 
le da forma al Universo, peor aún, si 
COIE TIRE E 
ENANITOS MS 
ERE E RO 
entretenida para evitar que destruya 
UNNE ERES 
importante de ese plan. Desde luego 
que semejante revelación cambia, aún 
más, la vida de Kyon, quien no puede 
ASA NEAR 








Aa 


DVD 


, ES ss 
AT DES EN 
los ATACA ¿Uta at ¡ «ETe 
que llega a tener. 








Sin duda el argumento de Haruhies 
UN E a RT 








Rao 
número ocho de 
la retransmisión 
resultó ser uno nuevo, y se anunció que 
UA ada oe 
primera temporada y ordenados en orden 


A E 
televisora cargó el capítulo completo 
INTI AAN 
(SES ls 


ha hecho que el personaje sea uno de los 
ARANA NS 
CAE SE 
sido usada de manera ilegal en coberturas 














CANSO 
UE iadas de 
EI TS del 


NERO 


Po) 
A al 
AAA 
es dirigida por 
Tatsuya Ishihara y es 
EAS 
Animation. Comenzó PP 
EIA o | 
AAN NA 
NI 
IAEA 
CANE ABRA PAE lil 
ITA RN 
NOTAR UA 
ARTES EA) 
UREA ER Ei 
NATA ES ol 
CANE 
NIE E 
(ATTE EA 
ll EE lo 
momento. A inicios de este año se 
URAC 
Aaa des 
28 episodios, lo cual era un adelanto 
CAS ESE 
cie 


'manca:45 





ao 


¡EAS o 

el festival de Tanabata, donde 
Haruhi les dice que las estrellas 
de la leyenda son 
II MUS 

A ASE 
TERA 
la Tierra, por lo que 
deberán pedirle dos 
deseos según dicta la 
ca AE 
UAM 
UNA 

TS 
AMARA ES 

a los dioses. Todos formulan 
UNION LES e 
OASIS Eh 
cocina y en la costura, Yuki 

NENA ato 

UA AES 

SUN 

con jardín donde pueda 

RAI alo) 

ROTA 

lo tacha de materialista 

ANI Ad 

ASA E 

ANNO ENE! 

Ie des 
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UE NEIRA alles 
MAATTI TURN 
le dijo y se reúne en la noche con ésta 
ELAINE 
AEREA RN Al 
¡CATIA ar SR o 
di TEN len" 
NECE ARAS 
MAREA RIN AUS A) 
SU lp ito 
INNER GUIAS Eee 
EUA er e 
SS REA 


















Así Kyon y Mikuru joven viajan al pasado 
y se encuentran con Harum irrumpiendo 
AER O to" 
le ordena que la ayude. Kyon no puede 
negarse y así bajo la estricta guía de 
AMI A loo tn 
NAS 
Ec reis 
UTA o 
UTA RAS 















Tras ayudar a Haruhi con su 
IAEA ANO 
RAI ENS 
ARIANE Ur 
MAA 
AAA il 
AREA AA 
RNA ON 
OTAN oleo 
AENA Ed 
regresar. Después de un buen rato de 
Sa daa 
Nero 
ARE 

le 
ADE 
ATAN 
Ja 
y acepta ayudarlos, 
enlazándose con 
JAI ANS 
TATU 
MEAR SA! 
tiempo y que ha encontrado la más 
CANES 
Urea NT o 
en donde señala dos futones y les 
indica que deberán dormir en ellos. 
ANALES 
pero hace caso y, antes de cerrar 

la puerta, Yuki murmura algo. Al 
CNT A io 


EIA SO O CONAN 
CAPITULO COMPLETO EN 
O NS ON 
PIS in 
LA LIBERARON CON SUBI! 
LS O 


SEUS 
de regreso y Yuki les explica que 
SERA 
ca 
regresado a su punto de partida. 


Kyon regresa a la escuela 
A RAEE 
ASAS ATTE 
relatividad del tiempo y sonríe, 
mientras ve el deseo de Haruhi, 
MATAN RENA 


oe NeS 
CUE 


La animación 

AUT 
nítida, aunque no 
a! 
momento efectos 
Hilo ae ol= 
ARTE RRA 
NAO US e 
AREAS 
ENS 
dE EE elo 
RN ie 
NA ENE A 
UREA 7 Ne 
show de-show? aunque con nueva 
animación. Así que fans de Haruhi, la 
SMA leo) 
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e AA 

los que escuchan los 
CARAS iO 
CANA alexa WS 
esas notas tengan por sí solas 
WI UR a 
de cautivar atodos los seres 
A A 
NTRA lo 
UNI EAN 
AN ele 
CNA Ate aos 
RU laa 
CARTAS 
DANNA A 0 7 
ANNA O 
ASA 
déjense llevar por las melodías 
MAA 


MIA 
UNAS ASE 
aa NN 
ACTA 
MERA OIE 

AA ado 
¡Era doo lalo 
MUA A o 
ANN E 
aa ries 
AI A ollo 
CAMARA 
CA Aimee 
II 
que ella pudiera pedirle que 

IEA 
MET NENE 
SA alo 
eo ARE Or 
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NEAR AA Er leo 
EE A 
UAT Ao 
IE RURALES 
la razón por la que decide entrar 
AUNAR Ns 
MUA 
JINMAEEN 
AA NR as 
INTA IIS 
sus melodías, y dichas melodías 
ME UA ar 
Ne 


ea e 
AEREAS ISE 
EAST ao 
EE AR SE 
Ue lr 
ARTROSIS 
Al Aral 

UN DIM A! 

EA 
ALAN 
DANA NN AE 
EM loli 
IRENE RS 
NE A 
AAA AA Aiello 
AAN EE 








MARIA O 
IT A llos 
AIN 
está dando ánimos para que 
AR 


UNE E 
AATNIAMT T AA 
SU ae 
UE lA Tel 

era un niño, y en el preciso 
A A UAT 
DAA 
UT RS 

E 
REA 

VA lr 
ai) 
AE oleo N ole): 
la atracción de su canción y, 
gracias a ello, el espíritu logra 
CATALANA 
MENA 
desde hace 12 años. Y ese 
espíritu es Corticarte, aunque 
MATO AE 
primera vez que se encuentran, 
INNATA E 
CU ART RS 
INIA E 
MA AA 
di eS 
MAME Raro! 
siguiente año al joven, pero aun 
O lala 
IM A AS 
ANA Nas 
Corticarte. Ella, a pesar de ser tan 
Me NTRA 
TU alo 
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MT 
toca, y además se molesta mucho 
EA EEN RS 
ATA 


NDA AER 
AAA TS 
MESA AA E 
las verdaderas razones por las que 
(ADE AGA 
ENS AG 

a su lado. Una serie de preguntas 
SIA 
NASA 
adelante. 





MAS 
NAO A 
NE Reto 
ACES A 
que nos involucremos más en la 
ENS AE 
SN AR AE 
vidas, así como la oportunidad de 
volver a ver a todos los personajes 
CE SEEN USOS 
ANN Ale 
WEE Elo 
de los personajes está mejorado en 
TEA e Mol 
NES RG 
AOS NES 


eS ca AE 
TAN PARA ESTE REMAKE LA] vista. 

Polyphonica - Crimson MEJORIAS SON OBVIAS Y 

Ses un anime creado |] VAN DESDE UNA HISTORIA || Otra similitud que 
CAEN MEJOR PLANTEADA HASÍA || encontramos, es 


Alo: o 
como un remake del 
RA 
Mc lo 
NINO 
origen viene de un videojuego. 
NEUTRA! 
primer anime y para los que no, les 
EA NASA 
RES ES 
NARA a 
CERAS 
prácticamente pasan todo el 

tiempo juntos, que incluso también 
comparten el trabajo, pues laboran 
ANA E 
combatir a espíritus rebeldes. 
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Como pueden apreciar, 
ae 

historia que la del 2007, e incluso 
ARAS OS 
INEA AE 
CELTA NA 
ET AECA 
casos, dejando a un lado la trama 
ARS A 

ésa y el pasado de Corticarte. Pero 
ahora la historia se mejora, ya que 
NAAA le 
ANAIS NE 


UTN ll 
Millie 
dE 
OS 

IN e 
no se pierde en Crimson 5, porque 
CASO As 

las cuales también se convierten en 
MEE 
tecnología. 
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Ed do 
capítulos que se pueden ver ya 
UT o 
TERESA NE 
terminar, aunque se espera que sea 
UNAS 
ENE MS 
ARE UN 
lo tanto no pueden perderse. 


AENA 
ETA leo pole) 
Toshimasa Suzuki y producidos por 
Diomedea. 
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INTE 
NA NS 
DUNA 
MENA Ada eS 
ofreció a mantener el alma de 
¡EA IES 
AER ao! 
LATA MSN ANT 
EA do 
ASEO 
generan un sinfín de desastres, por 
ANA 
dis 


hor 
A AE Ns 
AECA TS 
CNA NS 
CACA AN AE 
CAINE 
o REO UA (a 
no dejan de pelear lo que sumado 
EA TS 
NAAA 
a O AS 
ANN 
MRS 
IIA EAS 
CAEN 

e lecle 
AER ar 
CASAR 
ASS SS 
un lazo en sus corazones y que 
EE AA 
ESAS 
dE 
RAN UE a 


amigo. 


ARITA SHION SE VIO 
Ar MA 
Aa a ia 
MT 
AO 
SEXY. 


alo 
RASO 
Aca la e!= 
IIED 


planeta de Birdy, el cual es igual 
de azul que el nuestro, sólo que 
aa Nes 
UA o 
SNA 
ARAN 
NAT 
IN MS o 
AE E e! 
NR AENA 
DATE a en 
CA NIE RAS 
RRA 
CR A 
ME 

a ETS 
DR ARS EA OS 
AS AS 

a Isutomu. El juicio comienza y 

la deidad Nejula se ensaña con 
EA REN 
DURA 
UR el os 
CATANIA 
NO EUR N- 
EAT E Alo 
(MEN UTE 

A 





Ahora Birdy ya sabe porqué los 
ERES SEAS 
AAA SF 
AT 

fallas y Tsutomu se materializa 
ASAS Eo 
SEAS a 
ARO RNE 
ERRE 
número de civiles. Birdy 
ANA 
EEE UN 
Nejula. Los agentes de 





EAS E 
SETA NEO o 
tardará tres meses en sanar, a lo 
ASAS 
IRAN AE 
IEEE ATAR 
can 


Regresan a la Tierra y ahí otros 
MEA E olle 
ARAS 
SS ed Elo 
ASA le 
EN a Ne 
ASIA 
UNT AE ia 
[ENE 
CMC Can 
URREA NE 
RR ARE 
atención. 


AS AENA 
A EE 
ULA eel 
E al 
NTRA ES 
(Nes 
AER me 0 elo 
SNE 
EAS E EE 
El a et 


¡EIA dt 
viajan con Sayaka a un poblado 
alejado de la ciudad y llena de 
GA ca AR 
hasta que una extraterrestre se 
AUREA Elí 
AENOR eee dels 
NOAA pelele 
vivir en ella y cumplir sus objetivos 
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de destrucción. Sayaka es 
ME ENS le 
NARA AS 

la conciencia y control sobre sí 
misma. Se interna en el bosque 

y hace desaparecer una casa 
INGA AIN 
A NR AN E 
ANNAN NASA 
a Sayaka, además de atrapar a los 
RO 
SATA SR! 
poder de Ryunka acabe con todo. 


TETSUWAN BIROY DECODE 
ES UNA SERIE LLENA DE 
A NS 
DOI 

0 
ANNAN 
ANN NA 

OCUPADA 


Tetsuwan Birdy Decode es una serie 
(¡A EEES 
al e SO 
da 
A a eo 
ASA ES 
ARE lar A 
EAS iS 
ANETTE de 
cuatro OVAS que fueron hechos 
por Bandai Visual en 1996, trabajo 
lore UE 
STARR! 

SR RRE 
NACER 
RRA 








Por Dash Bandith 








Esta joven de inconmensurable 
cabellera violeta que llega a 

los tobillos y terminada en 

una pequeña trenza, además 

es voluptuosa y una excelente 
artemarcialista. Es uno de los 

tres guerreros más poderosos, la 
segunda al mando en el colegio 
Seito y la encargada de velar por la 
seguridad de la escuela. 


Si bien en la primera temporada 
de Ikkitousen sólo aparece en un 
par de capítulos de una manera 
muy furtiva, se consolida como 
uno de los personajes con más 
presencia, pues muestra una actitud 
fría desistida y con un estilo de 
combate que hace ver principiante 

a cualquiera, por su ejecución 
simplemente perfecta en el combate. 
Cautiva a propios y extraños con un 
par de palabras y la mirada cubierta 
por ese hermoso cabello. 


Esta joven posee Blue Dragon Blade, 


un lanza legendaria heredada de su 
antecesor, un arma privilegiada de 
un enorme poder, sólo comparable 
con el gran espíritu de combate 

de su poseedora. Ella tiene como 
misión proteger a Ryuubi, líder de 
Sieto, y cree firmemente en que 
dará su vida para salvarlo. 


Kan'u tiene la filosofía de mejorar 
cada vez más en cuanto a 

técnica destreza y fuerza para así 
deshacerse de ese destino fatal 


SOS 
Joshi bijin 


que tiene todo peleador dentro de 
Ikkitosen: caer ante el predestinado 
Némesis que terminará con su 
vida. Por ese motivo son sus 
entrenamientos extremos y 
exhaustivos, algo por lo que no 
quiere vivir Ryuubi, que aunque 
dentro de ella guarde un gran poder 
no piensa pelear. En un principio 
esto desespera a Kan'u, pero con 
el tiempo comienza descubrir por 
medio de Ryuubi todo lo que había 
dejado pasar por sus constante 
obsesión, y comienza a ver al 
mundo de otra forma. 


AN 
AE 
HINA 
ME TA 
IMA 
UTN 
DORM 
UN ESTILO DE COM- 
ANA NANA 
MA a 
IATA TM 


Esie hecho es ampliamente 
explotado en la segunda temporada 
del anime, ya que la participación 
de Kan'u es mucho más 
significativa, aunque se 
pierde un tanto la 

idea de ser invencible, 
y con un poder inmejorable nos 
presenta que puede hacer cualquier 
cosa por su líder. 


Ya para la tercera temporada tenemos 
que Kan'u, después de haber admitido 
su sentimiento hacia Ryubbi, pasa 
recreando mil y una circunstancias y 
escenarios entre ambos, momentos 
donde verdadera mente pierde la 
noción del mundo. 
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Aunque en un principio su 
misión de guardia de Sieto y el 
antecedente de la guerra entre 

las escuelas, la condujeron a ser 
celosa de su deber, en los primeros 
enfrentamientos con su homónimos 
de Nanyo logra una buena amistad 
con Hakufu y Ryomou. 

Kan'u es uno de los personajes más 
populares de Ikkitousen y no es 

para menospreciar a la protagonista 
Hakufu, pero esta chica se ha 
consolidado en el gusto del público, 
porque ciertamente 

sus características son 
mucho más valiosas que la 
rubia despistada 
y comilona. 
Puesto que 
cuenta 

con un 
sinfín de figuras de resina y 
articuladas, pero no sólo ; 
eso, sino que llegan aser MÁ 
muy cotizadas. 


so 
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Joellen Ellam, mejor conocida en el mundo de 
AAA AA INE E 
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illyxandra se inició en el cosplay 
[+ ya unos cuantos años en 
u natal California. Procede de 
un lugar muy famoso en esa región 


de su trabajo en esto rubro tenga que 
ver con sus caracterizaciones de Link 
del juego Zelda, uno de sus preferidos. 


a Lillyxandra y agregarla si se quiere 
como una amiga más. 


El cine y la música son otras de 


E ] estadounidense conocido como el La mayor virtud con la que cuenta sus facetas favoritas. De sus cintas 
sa valle de Van Nuys. Allí Joellen Ellam según los expertos, es que le dedica favoritas destacan la aclamada trilogía 
É 3 dios sus primeros pasos y perfeccionó gran tiempo a la preparación de de El señor de los anillos (aquí cabe 
hy Su lebor casi artesanal por la confección cada uno de sus disfraces, y esto se hacer mención que Lillyxandra ha 
¡E de sus atuendos. puede ver a simple vista en las fotos caracterizado infinidad de veces a 
E mostradas que acompañan este criaturas fantásticas de su creación). 
EST Actualmente esta joven rubia cuenta texto. Además de que son trabajos También le gustan títulos famosos 
ls con 27 años de edad cumplidos. que destacan por su profesionalismo, de adaptaciones de cómics como 
E —4= MB oellen Ellam nació un 27 de abril de también se ve que cuida mucho la Spiderman o bien V for Vendetta. 
_ 1982 en la ya mencionada Van Nuys, producción en torno a ellos, con los 
" —+ y desde muy pequeña desarrolló paisajes y los elementos que incluye en Sus artistas favoritos y su género 
Il. afición por ciertas actividades que sus fotografías. músical predilecto son de corte Indie. 
sE le marcarían toda su vida en el Nombres como Beck o Radiohead son 
| |_ _. futuro. Evidentemente el anime, los Otra de sus habilidades, si se le puede de sus bandas favoritas; la música es 
¡E videojuegos y toda clase de cosas llamar de esta manera, es que ella, a otra de sus grandes pasiones en la vida. 


relacionadas con éstos, como por 


diferencia de otras profesionales del 


E ejemplo el cosplay; fue allí donde cosplay, echa a volar su creatividad y Respecto a sus gustos por la lectura 
encontró su verdadera pasión. erige personajes de su imaginación, varían mucho. Si bien es fan de Ann 
1 . Rice y sus diversas novelas sobre 
Pero antes de esto, todavía con su JOELLEN ELILAM SE DEDICO AL vampiros, disfruta de géneros 
3 nombre real, Joellen Ellam, se dedicó MODELAJE POR ALGUN TIEM- | como la literatura fantástica, 
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al modelaje por algún tiempo. Es obvio 
que disfrutó y aprendió mucho a posar 
para lo que vendría en un futuro para 
ella, sólo que después de su faceta 
como modelo comprendió que podía 
fusionar el modelaje con su pasión por 
el cosplay. 


EL CAMINO A LA FAMA 

En un principio, como muchas personas 
que se dedican a estos menesteres, 
Lillyxandra le entró como mero hobbie, 
sin la intención de convertirse en una 
profesional Su paso al profesionalismo 


_se dio de manera paulatina mientras su 
“fama en convenciones y otros lugares 


iba creciendo. 


Como otras tantas cosplayers que 
existen en todo el orbe, Lillyxandra 
aprovechó las ventajas que le 
proporcionaba el Internet para colocar 
sus fotos, y presentarse al mundo como 
una de las figuras que prometían a 
futuro en el ramo del disfraz. 


De esta talentosa confeccionadora, se 
sabe y mucho, por ejemplo, es una gran 
afinada a los videojuegos, no en balde 
tiene muchos disfraces de títulos muy 
conocidos. Quizá lo más representativo 


PO_ ES OBVIO QUE DISFRUTO 
Y APRENDIDO MOD A POSAR 
PARA LO QUE VENDRIA EN UN 

FUTURO. 


les da toda una característica y por 
supuesto, les diseña sus vestuarios. 


SUS MEJORES COSPLAY 

Hablar uno a uno de sus disfraces sería 
imposible, pero sí existen algunos 
que se han hecho populares entre la 
comunidad de cibernautas y los que 
asisten a convenciones. Ésta es sin 
duda su caracterización de Allucard 
del juego Castlevania. De este disfraz 
se rescata todo lo bien trabajado y 
hermoso del diseño; cada detalle fue 
cuidadosamente analizado y luce de 
inmediato. 


OTRAS PASIONES 

Al igual que muchos jóvenes de su 
edad, esta singular cosplayer disfruta 
de pasar tiempo con sus amigos y de 
estar también mucho tiempo en la red, 


es fanática del Myspace y del Facebook, 


en general de las redes sociales que 
están tan de moda desde hace varios 
años. En estas redes se puede localizar 


principalmente la obra de Tolkien. 
Pero también está su lado de 
admiración por la cultura japonesa, ya 
sabemos que le gusta el anime, pero es 
obvio que también es una devoradora 
de mangas. 


Lillyxandra es, sin duda, una de las 
cosplayers consentidas en México. De 
hecho ha pisado tierras mexicanas en 
más de una ocasión y se le ha brindado 
la admiración por su trabajo. Esperamos 
que pronto regrese para demostrarnos 
más de su calidad. 


NES 


Nombre: Joellen Elam [Lillyxandra) 
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ANMAT A 
mories, es una de las últimas series producidas por el reconoci- 
do estudio Bones, con apoyo de Sony Entertainment y Aniplex. 
SERENATA 
A UNITE ERE EI TAN 
AE E ARM ote 
NS E ERE ATAR DORA 
A ERE MT E 
en dicho país. 































ompuesta por 26 episodios, 

es una historia llena de 

acción, romance y estilizados 
diseños mecánicos que encantarán 
a los fanáticos de los mechas. En su 
momento, debido a su premisa, se 
le comparó ligeramente con FLCL y 
Eureka Seven, debido a la fusión de 
un humano con un robot, y por el 
ambiente bélico que impera en la 
historia. Sin embargo, es una serie 
con personalidad propia, entretenida 
y hasta un poco compleja. La calidad 
de animación es impecable, muy al 
estilo de Bones y desde los primeros 
capítulos la historia te logra atrapar. 
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Masayuki Miyaji, que antes de 
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CIERNE 
CNN A 
Sur de la Zona libre. Sin embargo, 
OR EEN llo 
A URANO e leo delS 
EEE 
MACIAS Sl 
AE SIA ENS 
cuando llegan a la escuela, la joven 
A RAS 
A Seo 
ARA A EOS 
Akiyuki está bien, pero algo luminoso 
ROA 7d 
NAAA MNR 
RRE le 
DAA 
Nazura y le coloca una esfera roja en 
la cabeza del chico, asegurando que 
ella y los recuerdos que tiene con 
AMS E) 


MAA pels 
NN ER 
MI IEA al 
(TUTMO LA NR o 
llegan a auxiliar a los niños se ven 
NARRAR 
E A RR 
de su amigo. Al mismo tiempo, del 
CNA EA ae 
WTI NR US 
(a eS 
AAA Ate 
NINE AE 
se va directamente contra el nuevo 
SONAS 
CAT ICIS 
CDA elo 
CENAS 





RR ANNIE 
SAGA O 
MA SERA O 
JalWaliyz- 


DAN 
parecer sabe mucho sobre Xam"D, 


MI 
amenaza con dejarlo convertido 
ICRA AN 

con ella. Al igual que Haru, puede 
ERAN NENA 
UNT ATAR 
CTE AIMAR EN 
NEO ERAARASERE 
ANTENAS 
conformada por los más singulares 
personajes. En la isla, la madre de 
NARNIA 
MICA AS UNS 
RMN 
JURA Rel A 
MEAN RA 
FE olor dao AS 
JUN 


AMERO TAA II 
embarcado en la Nave internacional 
CATIA MINOR e 
MIRA A ON 


medio, sobre todo porque Nakiamo 
le salvó la vida. Al principio no está 
CAMAS 
OA E 
y en Haru. Que la chica pelirroja le 
ICE oo let 
de RATAS 
TAE UE 
LAA el 
CADA RS 


La capitana del Zanbani es 

Ishuu Benikama, quien es 

[al 

el ron 

ICAA SSA ES 

TOA 
la verá fumando (de hecho, toda su 
ANA ASAO 
más tabaco), y su mano derecha, 
lla Ree 
AA ENS 
NITRO OA 
ATAR MA 
SCA SR ES 
que se le encomienden lo más 
RR NAS 
lo A coles 


NAILS e 

la presencia de Tenshi-sama, una 
MN UNA 
LE NAAA A lo 
sobre los Xma'd. Ella le explicará al 
inexperto Akiyuki que la piedra que 
CITAN LN TAE EUR 
Cad UR 
CADA NL ANA 
vivir como humano, además de que 
AAN 
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No. de episodios: 26 
O 


PT OO 
Kurashima 
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NR RS 
AAA Ea 

ANT UI MER 
que Nakiamo tampoco lo auxilió. 


Entre la aparición de fuerzas 
militares, un extraño culto conocido 
CRONO 
NN RADA el 
(ARS E 
humanoides, la vida de Akiyuki jamás 
volverá a ser igual. ¿Logrará controlar 
NA Es 
ONIS RAEE 
UNIRTE 
EA SA AOS eS 
y su querida Haru? Son interrogantes 
que se develarán para aquellos que 
SE eee 
de Xam d. 
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07 GHOST. 
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El señor nos creó Comoángeles y antes de mandar a un alma al cielo le 
ASA ESE ES AA 
NR MORAGA ESAS ERES EE 
incógnitas que envuelven la historia de 07 Ghost, manga creado por Yuki Ame- 
ANA ERRE DAA 
con siete tomos recopilatorios hasta el momento. 


u versión en anime comenzó 
/ 07 CS 
ADS AA 
Nobuhiro Takamoto como director, 
EEE ERAN 
Yukiko Ban en la animación, Maki 
NTE 
producida por el estudio Deen. 
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sueños atormentados de Jeito Klein, 
UA NS eo 
RSE A E 
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VIMINE e  Ege! 
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NANA IATA 
CEA 
IO os 
ADAN As 
CEEI 


Teito que pasea en las instalaciones 

CEDEN E ENS 
AER 

al General Ayanami hablar sobre a 
IN A NA 

HANA AS (e 

más fragmentos de su pasado y 

A a! 

MNAE ERE 

y ataca al general, lo que lo hace » 
ASAS 

LEA eds 
UNAM 
ENTRADAS 

paradero de su amigo, hasta que es 

rr e AAA 

familia o Teito. 
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MEL AD A ARIS 
ES alan 
ARSS AS! 
AUTO NA 
INN NN do 
ERE a NA RNE 
a un segundo plan. ¿Y por qué tanto interés en 
el?, pues el General Ayanami planeaba usarlo 
como arma en su guerra, pues sospecha que 
TN NR ip do 


Las “hermanas” Athena, Rosalie y Libelle, 
cuentan a Teito la historia de la guerra, la cual 
ENS REN SOS 
uno a través del "ojo de Miguel”, llamado Reino 
Roggs, y el Imperio de Barburg, protegido 

por el "ojo de Rafael”. En ellos reinaba la 
AI o ENE n 
CNA AA TA NS 
MI EM A alo 
AA E SUE Teo 
CRT ea lem! 
A RS 

luz, que erradicaron la presencia de Verloren; 
a lada 
NU AR NATA UA 
Castor y Labrador son parte de estos siete 
fantasmas, los cuales poseen un aura tan pura y 
CANA MRE a TO 
UAT) 


ERAN le 
IIA ME 
UIC NA AAA RA 
que habla sobre la "maldición de Verloren”, que 
dice que presencias malignas, pero disfrazadas 
TNA EAS 
[TT NR 








DEAR AAA Tao 
CDE MA 
segundo sufrirás sed y hambre insaciable y con el 
ARTIE al 
NT STAUS  NS 
AR RES e 
IND ea EOS 
CA UA EINEN 
o Taro 


07 GHOST _ES UNA HISTORIA CON TO- 
ANS ODIN 
CNN SN 
IMA MIN ADIOS 
LOS PROTAGONISTAS, LLAMADOS 
ZAPHON 


DATAN ANNA 
ER NAS ICA 
aEATA TASA A es 
(EA OD A ale leo R No 
CRC UE 
fuente de toda la energía vital, es Zaiphon, el 
poder es manipulado por las emociones del 
NA Ad AE os 
TA e a E 
AREA AS NS 
AMARGA RAS AE 
¡ICONO ANA E 
enviados por el General Ayanami. Teito recuerda 
ERRE Sd 
RENA 
EAS NERD eo Eo 
MENA ANN Ra 
NATA AE TAE Os 
CANO SE 
punto de ver morir a su amigo Teito expulsa el 
NRO IAN 
se da cuenta de qué es lo que buscaba. Á partir 
de ese día llegarán uno 
por uno los monstruos 
UAT io 
ad E 
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nuestros protagonistas muy difícil mantener su 
TDS 
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NES LLENAS DE METAN LA MUSE 
O NS A EN 
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NESARA AN 
AA RR A 
ANNAN OA 
RAS AE 
ICA RIA EE elle 
CRM AAN EAS 
INTA así 
NS ea 
RD AER SAA 
CMT ARS NT A dE! 
CNA le 
adornado con sombras discretas. Contrasta el 
IS Eo 
además de los ojos llenos de brillos, los cuales 
AID ER an 
a MA nao 


NANA RS a 
RATAS ANA A 
AAA EA 
tendencia yaoi, que dicen no existe en el manga. 
A MT la 
IDR ae 
A a EA ol 
CEN AAA o 
MENE NM llas 
consistía en querer ver a su padre, que es 
transformado en un deseo de ver a Mikage. 
NEAR SA 
SAN A AC US 
ANA ANAIS EEE 
AORTA 
LT NINA 
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AN LS ARAS 
EEES ER E 
AAA RSE 
y tragedias que se ganan a pulso un lugar en el coraz 





























AR ll MIN 
los fanáticos de los anime mecha, 
MANE 
EEE IAE 
ep ARCA EE AS 
sl NN EN RE 
| , 3 ———— Merosas secuelas que se han pro- 
_—— - Y — ducido luego del lanzamiento 
| . Y ñ co 


SU AAA 

2 dores de cada una de estas sagas ha 
Minlaleo po CANNES 
MEC EIC 


Miralo los seguidores de Star Trek y 
E A Lele 


IN MAUI 
EA CAES 
AA MES 
de TV Kido Senshi Gundam. Una secuela 
más tarde, durante Z Gundam, la franqui- 
cia comenzó a ser reconocida. Con ella 
AE TA AMEN 
SEARS 
seño más detallado y su funcionamien- 
to tiene ciertas bases científicas reales, 
en contraposición a los anteriores 'Súper 
RN RR ao 
AAN TA 
der 


Te CREI E 


Las temáticas que tocan las series de 
MARRAS 
AR AE 
SARNA EO 
gías entre ellas y lo que ha pasado en la 
A EAT 
MAA A NS 
CAR TANTES 
TRATE A EE OY 
LEARN AAA 
que hace muy atractivo y complejo el de- 
MN AER 


IIS 
te crucial para el género: se trataba de 
LIA lalala 
METETE 
ción de la serie Robotech), realización 













CANALES 
caso, a los ya conocidos "Real Robots” 
se les agrega la posibilidad de variar su 
EAN 
EE A 
IEC O E 
VIARIA 
CUA SE 
ANA 
(HADAS REESE 
AENA ATAR 
EDEN 
LS AENA UTE 
ANS TEO 


Robotech innovó e impactó gracias a que 
EA TA 
RAEE a 
AER e 
principal. 


NAAA ATEN 
ALO AAA 
seres con inteligencia. Podríamos com- 
parar esto con la influencia de la cultura 
occidental en el mundo asiático, y vice- 
versa, la de Japón y China en Occidente. 


A a a pa 

ENTRE ROBOTECH Y GUNDAM? 
AAA RN NS 
ferentes: los Gundam son propiamen- 
¡SES OS 
(AA AE 
UAT 


Un avión que se transforma en un arma 
móvil durante el aterrizaje; eso es algo 
MNAE ia) 


NEO MANTA A 
UR TS UE 


ME ae elo lA 


EIA AE EE Ateo! 
AE E AO 
CNA AA 
tre ellos. 


Ahora, Gundam como precursor de las 
ANT 
(ARAN e 

RE ANN 
tes políticos, dando siempre cobertu- 

ra a la visión de los militares y sus con- 
SRT 
real en cuanto a los intereses y el mane- 
jo del poder. | 
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Comparando a Gundam y Robotech, se 
lA 
ERAS Ad 

ya que es la primera serie de "Real 
Robots” y por lo tanto padre del géne- 
ro, además que su historia gira entor- 
INR RT 
ADAM AS ENE 


AAN 
LA DELANTERA EN 
CUANTO A DISEÑO 
NAAA 
QUE TIENEN RO- 
AAA 
MAI 
VEHÍCULOS REALES 
CAMA 
MINA 
As 
AAN 
AUS IN A 


CEC AGE a EE 
AAA SS 
NE UE o 
UA 


AEREOS 
CONOS NAT a 
VEA MA ES 
A ARA ES 
tema de transformación convincente 
MA Edo 


RCA ERAS 
una aleación de Gundamiun, elemen- 
NA ASES 
ANNA TA ES 
NT did 

la Tierra. 


IET ENE 
UNICA ENE alo 
AER 
E EAS 
IEA 
NTE TA EW lao 
MIO TS TA 
UNER em 
AI 
TAC Et 
NN RA Elle 
al mismo tiempo. 


RIO EI A 
CAMARA AS 
ESAS 


TAN RELEVANTES HAN SDO LAS 
APORTACIONES DE GUNDAM Y 
a 
cp 
HOY EN DÍA AMBOS TÍTULOS 
CONCENTRAN UNA APLASTANTE 

ENS 
CO NS 

AN 


RIERA E 
AN EEE ll 
DANI ARA le 
TRES AE AE 
ES 
A E 
(EAN ES 
IRA E 
AMES 
CANA ls 
A E ile 
MASA UNNE 
AEREAS 
te una Guerra mundial. 


RAEE 
gía y armamento en lo que se ha de- 
NEUE 
dE ales 
CRA ES 
ANA e 
RANA 
MASACRE UU 
E NA AA 
IATA RES 
reció ser un cañón de partículas, no 
parecieron tener efecto sobre el fuse- 
DENUAOES 
EE 
ACERA lo 
ESFUIE NE Aa o 
IIA 
ETE EIA A 
E 
CESTA lt 
WN Ile lolo: Moo 
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NINA NENA ello 
RATAS RATES 
le en tamaño o poder al SDF-1, y los 
"ICI AEEN 
ENE 

' ! ' ” 
INS PAE 
(ARNO 
A CANIS 
NENA 
INEA as 
ON 


Así que como un debate que recuerdo 
EA a des 
NUERA RUC El 
Galactica o la Enterprise 
EY Na 
CAN 
versos donde dife- [4 
CIERTOS 
E e Mi 
oleo Melo) 
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MANUAL PARA 


Vi E 


ANNA IRA IA AR 


sun trabajo que requiere dedicación, 
E ánen tiempo, pero también resulta 
sumamente estresante. Hay que lidiar 
con asistentes incompetentes, gastos implí- 
citos en la fabricación masiva de robots de 
diseños cada vez más avanzados y especta- 
culares que, sin embargo, tienen las carac- 
terísticas del producto chino de fayuca 
promedio, traidores a la causa.... Lo peor, 
son esos héroes tan entrometidos, em- 
perrados en destruir los planes que un vi- 
llano tan meticulosamente prepara. ¡No hay 
derecho! 






















En vista de que tantos villanos 

a través del tiempo han teni- 
do que sufrir las terribles 
y humillantes derrotas de 
sus mejores 
estrategias, 
hemos decidido 
consultar a los Grandes Maestros del tema, 
para así crear este "Manual”, el cual espera- 
mos sea de gran utilidad a las futuras gene- 
raciones de megalómanos . 

Damos las gracias al Dr. Hell, villano princi- 
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pal de Mazinger Z, y acérrimo enemigo de 
Koji Kabuto, quien amablemente ha acce- 
dido a compartir con nuestros lectores al- 
gunas perlas de sabiduría de su gran tra- 
yectoria. 


Dr. HeLt: Inspiración... ¡ah, inspiración! más 
bien yo le preguntaría, insignif... hm, seño- 
rita, ¿qué PUEDE inspirar a quien sea más 
allá de la conquista del mundo? ¿Qué ob- 
jetivo puede ser más elevado, qué deseo 
mayor, qué recompensa más añorada, que 
la de tener la historia entera de la humani- 
dad, su presente y su destino, en las pro- 
pias manos? Una vez que se ha vislumbra- 
do semejante grandeza, ya no es posible 
sentir “inspiración” ante ningún otro propó- 
sito, proyecto o empeño. La conquista total, 
absoluta, el poder supremo; ESO es la defi- 
nición misma de la inspiración. ¡Cuando el 
trono del mundo sea mío, la Tierra en 





tera me alabará como a un héroe 
y el sucesor real del Imperio de 
Micenas! 


CM: Dr. Hell, elegir al asisten- 

te adecuado es de vital importan- 
cia. Háblenos un poco de lo difícil 
que es conseguir ayuda competen- 
te hoy día. 


Dr. HeLt: “Cada cosa va en su lugar. 
Los guantes en las manos, el cie- 

lo sobre la Tierra, y los lacayos van 
debajo del pie. Siempre. Levanta tu 
bota, y hallarás un escorpión dis- 
puesto a picar; mantenla sobre él, 
y cuando la levantes picará a quien 
tú le ordenes. 


Un lacayo debe ser una extensión 
de tu voluntad, desear lo que tú de- 
seas, morir por lo que tú estás dis- 
puesto a mandarle que muera; pero 
debe tener sólo un amo, y ese de- 
bes ser tú. Debe tener tus mismas 
ambiciones, pero en tu nombre. 


Para eso, es recomendable que tus 
sirvientes tengan una voluntad dé- 
bil; esto se logra con intimidación, 
con adoctrinamiento constante... y 
dándoles una personalidad 
fragmentada. 


Por ejemplo, he notado que hacer 
cosas como darles una persona- 
lidad de mujer con la que tengan 
que convivir la mitad del tiempo, un 
cuerpo pigmeo en lugar de cabe- 
za, o una cabeza separada del cuer- 
po, tiende a debilitar su resolución 
y su capacidad de hacer planes co- 
herentes... más allá de obedecer 

las órdenes que uno les dé, por su- 
puesto. 


CM: Por supuesto, debe ser muy 
frustrante lidiar con un asistente 
transexual, otro que no sabes si tie- 
ne la cabeza puesta o no cuando le 
hablas, y otro que no te responde 
más que Zl Zl Zl Zl a cualquiera de 
tus Órdenes, y no estás seguro de 

si está de acuerdo, en contra o sim- 
plemente comentando el clima. 


Dn. Het: Aquí debo hacer un pa- 
réntesis para alabar la previsión y 
capacidad manipuladora de mi ar- 
chirrival el profesor Yumi, quien no 









contento con tener a su lacayo Koji 
Kabuto, controlado con el deseo 
de venganza... ¡¡manipula su lealtad 
utilizando a su propia hija Sayaka 
como señuelo constante!! 


CM: No me diga... ¿y eso? Se su- 
pone que el director del laborato- 
rio fotónico es el ejemplo de "Los 
Buenos”. 


Dr: HeLt: No, todo líder debe ser 
un maestro de la manipulación, ¡y 
ese pusilánime e hipócrita Yumi 

no es la excepción! No sólo utiliza 
los descubrimientos de su maes- 
tro para engrandecerse a sí mismo... 
¡¡utiliza a los propios descendientes 
de su mentor como carne de cañón 
en su guerra de cobardes contra 
mí!! ¡¡Y los mantiene leales utilizan- 
do nada menos que las curvas de 
su hija, Sayaka!! Es más, he visto en 
mis monitores, cada noche, a solas, 
cuando Sayaka entra a su regader... 


CM ¡Doctor! Por favor, que la entre- 
vista es para todo público. Después 
lo invitaremos para nuestra edición 
de Hentai CD. 


Dr. Het: Sobre el hentai... mis pre- 
ferencias tienden hacia el bondage 
gore... de hecho cuando conquiste 
el Instituto, mi primer paso será to- 
mar a Sayaka entre los tentáculos 
de... quiero decir sí, claro, para todo 
público. Hm. (Esconde su colección 
completa de DEVILMAN). 


CM: Pero Dr. Hell, usted tomó los 
planos de La civilización Micénica, 
así que le lleva una ventaja sustan- 
cial al Profesor Yumi, ¿correcto? 


Dr. HeLt: Eh, ahm, quiero decir sí, 
una considerable ventaja, el poder 
y la tecnología que Yumi y Kabuto 
nunca fueron capaces de utilizar. ¡El 
P*TO Rayo Fotónico! ¡¡ESO me per- 
tenece a mí por completo!! Y este 
es otro consejo para aquellos villa- 
nos que deseen iniciarse en este 
glorioso, pero exclusivo, arte de 
emprender la conquista del mundo: 
hacerse de inmediato con las reli- 
quias científicas de cualquier reino 
desaparecido antes de la historia 
registrada. 


Es una verdad científica comproba- 
da que la tecnología de la edad de 
bronce y anterior siempre será, por 
regla general, superior a todo lo de- 
sarrollado después del descubri- 
miento de la máquina de vapor o la 
electricidad. 


CM: Dr Hell, bien dicen que el há- 
bito hace al hombre, en su caso al 
villano. ¿Tiene alguna base para la 
creación de su look personal? 


Dn. HeLL: ¿Cuál look personal? 
¿Quiere decir que mi arreglo perso- 
nal no es el de una persona común 
y corriente? ¿Acaso insinúa que mi 
peinado está fuera de tono con la 
época? ¿Que mi ropa no es la de un 
respetable galán otoñal? ¿Que mi 
mirada o mi tono de piel me reve- 
lan como un fenómeno? ¿QUIERE 
DECIR QUE NO ME VEO NORMAL? 
¿EH? ¿QUÉ INSINÚA? 


CM: Realmente, me refería a que le 
daba ese sello tan personal, intimi- 
dante, aterrador y fascinante... 


Dn. HeLt: Ah, eso es la capa querl- 
da... ¿Has notado el terciopelo ne- 
gro reversible? ¿Y que por dentro 
es más un vino intenso que un rojo 
propiamente dicho? A mí siempre 
me ha parecido di-vi-no cómo com- 
bina con mis mallas verdes... 


CM: Ahem.. Siguiendo con la entre- 
vista. ¿Cuál es su opinión de los vi- 
llanos que caen en los monólogos? 


Dn. HeLL: El monólogo, ante todo, 
es la única posibilidad real de co- 
municación para alguien con mi 
elevada inteligencia... si partimos 
del triste, pero satisfactorio he- 
cho de que nadie alcanza el propio 
nivel intelectual, es sencillo asu- 
mir que simplemente NO ES po- 
sible dialogar con ningún otro ser 
viviente; cuando todos son como 
insectos para uno, ¿quién es más 
digno de la propia conversación 
que uno mismo? 


CM: ¿Pero no deja el monólo- 
go tiempo libre a los héroes para 
idear un plan de escape? 


Dn. HeLt: Sí, concedo que esta 
práctica, por difícil que esto resul- 
te, debe evitarse en presencia de 
los propios enemigos... después de 
todo, ellos MENOS que nadie son 
dignos de presenciar el propio so- 
liloquio... 


CM: Dr. Hell, ya para despedimos, ¿qué 
palabras de aliento deja usted para los 
futuros villanos en formación? 


Dr. Hen: Abandonen sus planes de 
conquista... ¡¡el mundo será del Dr. 
Hell!! Cuando logre vencer a esos 
insectos del instituto y el mundo 
me pertenezca, ¡todo aquel que no 
se una a mi ejército recibirá una vi- 
sita de robots gigantes a su cama 
durante la noche! y, ¡NO será lindo! 


CM: Lo tendremos muy en cuenta. 
Gracias por su tiempo, y suerte con 
el siguiente ataque. 


Dn. Herz: ¡¡HAIL MYKONOS!! 
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Luego de las terribles Dragon Ball: evolución y Street Fighters: la leyenda de Chun Li, llega 
NS AAA ARA RANA AA ROR 
videojuego. Veremos si de una vez por todas, luego de varios años de lamentables resultados, logran un 


ATRAER Alla 


AAA URANO 
Some HEAR lalo 

aleta 
AA laa ieloS 
ra, cuya principal arma es su sangre, que hace 
llegar a dichas criaturas a través de un sable 
RAR dara a 
ACER EEN UNOS 
DEN IN: loo 
IT RAR RAR LA 
novela que el legendario Mamoru OsHm en- 
tregó el 30 de octubre del 2000, y que lue- 
go el artista hentai Benkyo Tamaoki desarro- 
EEN e 
OR ACA NA 
Mea ANIMAN 
deojuego producido por Sony Computer 
ANI RANES 
UE SA O 


A NA 

LM A 
la saga tarde o temprano llegara al cine, y 
este 2009 es el año elegido para ello. Con 
UNA RANES 
MNR A NATA o 
ARTE E oo 
ITA AIN EN al 
SNA EA ES le Teo 
¡AAN aa 


32] O manca:45 


! 


CMI ro lla 
como El imperio de los lobos (2005) y El beso 
del dragón (2001), cinta de artes marciales 
protagonizado por Jer Li. 


POR LO VISTO HASTA EL MOVENTO, LA 
UNTA POSEE LOS ELEMENTOS PARA 
o A da 00 LON 7 10 ON 
CON UNA PROPUESTA VISUAL MUY 
CERCANA AL DEL ANIVE, Y QUE AL 
GUAL QUE SU FUENTE ORIGNAL ESTA? 
OI AN IAN E 


SNS DA EEN Ear do 
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2008, y Daisy, del 2006. Ella es quien inter- 
SCREEN IIANA  E 
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NANA AAN 
INNATA 
MEN AN A TANAAS 
ción The Shadow in the North. 


IN TS 
RECIEN aras 
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EEE NA UR AT II 


SER ACA E 
gre. Habrá que ver si es capaz de satisfacer 
a los fans de la franquicia y al mismotiempo 
UCA MITE 


AER RA 
Japón, luego en el Reino Unido,y poste- 
CANA TE 
AER 
NAS 
STARR NTE E 
MATAS RNE A 
tallas cinematográficas, y no se vaya direg- 
CA IT RS Ae 
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Vampire no haga lo mismo. 
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Wolf McQuade dirigida en 1983 por Sreve 
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a Wire, cinta dirigida por John Badham en 
ATM IN IO ado el 
CENA 
IR TA 


Carradine también fue productor y direc- 
tor de la última versión de la serie de Kung 
DTD AA 
NS NOS 
ALDANA AAN 
AENA A EE 
fue llevada a la pantalla grande en 1985, 
ASS A om 
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Ya perdido en el mundo del cine de se- 
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NTRA e EAS 
MUA ASENSI 
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terpretando al personaje del título en una 
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Por Jesús Chavarría “Cinéphilus 


al 3 els a UA 
1tDasado 4 de JUNIO 


Carragdmnme Tue enco 


muerto en una nabitació! 


del hotel Park Nai Lerten Ba 
YODO Ec je 
do otro veniculo de accio 
mardalista. El maestro In 
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pesar de que la economía 
y la industria discográfi- 
ca japonesa permite a sus 


NTRA LE 
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the World Shounen, e incluye 
ETRE 
ETNIAS 
de Mahigashi Teru en el anime 
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miniálbumes y algunos DVD's; 
sin embargo, no es una produc- 
ción constante. De hecho el gru- 
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de sus baterías, y las armonías 
siempre bien puestas en sus 
composiciones, inspiradas por el 
legendario grupo de punk norte- 
americano Bad Religion, hacen 
que valga la pena recordarlos, 
en lo que aparece un nuevo dis- 
co. Si aún no los conoces, bus- 
ca a Bomb Factory en: myspace. 
com/bombfactory 
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po lleva tres años sin lanzar ma- 
terial nuevo. Su último disco 

de estudio es Social Suicide de 
2006 y el más recientes un re- 
copilatorio lanzado en 2007. 
Bomb Factory está tocando, se 
encuentra activo, pero sin una 
sola noticia sobre nuevas can- 
ciones para un futuro disco; sin 
embargo, la fuerza que se des- 


grupos y cantantes lanzar más 
de un disco al año, sucede que 
hay quienes prefieren tomar- 

se las cosas con calma. Ese es el 
caso de Bomb Factory, un gru- 
po de punk que en realidad se 
toma las cosas muy despacio. 

El grupo se formó desde 1991 

y desde entonces han graba- 

do más de cinco álbumes, varios 
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Particularmente la E3 de este 2009 
será recordada como una de las más 
importantes de los últimos cinco años 
por lo que allí se presentó entre el 1 y 
el 4 de junio. 


Debemos recordar que esta famo- 
sa feria cobró algunos vicios que se 
fueron haciendo más evidentes del 


2006 a la fecha, en la cual las empre- 
sas se mostraban mezquinas en cuan- 
to al flujo de información o a las pre- 
misas mostradas, ya no tenían pues, 
ánimo de presentar algo para la gente 
congregada en el auditorio, que en su 
mayoría eran aficionados disfrazados 
de prensa, y si bien aún siguen exis- 
tiendo, afortunadamente ahora son 
menos. Esto permitió que de nuevo la 
gente dedicada a los menesteres de 
los juegos, llámese Nintendo, Xbox o 
Sony, tuviera ganas de hacer algo en 
grande. 


Como es una costumbre, las se- 
siones se llevaron a cabo en el LA 
Convention Center en California, 
Estados Unidos. Desde hacía ya va- 
rios meses se invitó a los medios que 
cubrirían los pormenores de la feria, y 
desde aquel momento empezaron las 
especulaciones sobre cuáles serían 
los grandes macanazos de este 2009. 


Entre todos los disparates que se 
leían en blogs o sitios de carencia ofi- 
cial llegaban a circular locuras, como 


por ejemplo la que aseguraba que 
Sony sorprendería el anuncio de la 
nueva PlayStation 4, o bien un "fake" 
de lo que sería el nuevo PSP (fake que 
por cierto era más bonito en diseño 
del que se terminó presentando). 


En cierto modo la feria cumplió más 
allá de lo que todos preveían, toman- 
do en consideración las pasadas edi- 
ciones del evento. En general todos 
enseñaron las armas, y a continua- 
ción, de forma preliminar, presenta- 
mos algo por empresa, y más adelan- 
te detallamos todas y cada una de las 
novedades. 


sony 

Sin duda lo que más llamaba la aten- 
ción de los medios y los aficionados 
era la presentación 


En general Microsoft estuvo presen- 
tando juegos sin exclusividad que 
aparecerán para otras consolas. 


NINTENDO 

Nintendo fue quizá quien estuvo a 

la sombra de sus otros dos conten- 
dientes, aún así deparó algunas sor- 
presas, de las cuales haremos men- 
ción unas páginas más adelante, pero 
como adelanto les diremos del nue- 
vo Mario Galaxy en su segunda parte, 
y del nuevo Zelda. 


Es seguro que la gran N ha reserva- 
do sus esfuerzos para otros momen- 
tos, probablemente para su propia 
convención en la ciudad de Tokio, o 
bien, este es realmente el alcance de 
la empresa, que ha sido punta de lan- 
za en cuanto a vide- 


de Sony, donde ya LA ES EN SUNUEMA EDI | ojuegos se refiere. 
había cosas juzga- CIÓN VOLVIO POR SUS 

das, como la exhibi- | FUEROS PARA CONVERTIR- (| Podemos concluir 
ción del game play SE NUEVAMENTE ENLA | diciendo que la E3 
del God of War lll y CONFERENCIA ESPE- | de 2009 se carac- 
la premisa del nue- | RADA DEL MUNDO DE LAS [| terizó por ser nue- 
vo PSP el cual aho- CONSOLAS vamente un desfile 


ra sabemos que se 

denomina Go!; de igual forma todos 
los ojos estaban puestos en la pre- 
sentación del nuevo juego de Team 
Ico, que para sorpresa de muchos re- 
sultó ser casi exactamente el mismo 
tráiler que se filtró a la red a finales 
de mayo, quizá lo único relevante es 
que ya sabemos su nombre, The Last 
Guardian . 


MICROSOFT 

Xbox, que fue la primera en presen- 
tarse en la E3, caracterizó su presen- 
tación por ser bastante ostentosos 
en todos los sentidos. Simplemente 
para presentar el ROCK BAND The 
Beatles se dio el lujo de traer vivi- 
tos y coleando a los sobrevivientes 
del cuarteto de Liverpool, Sir Paul 
MacCarney y Ringo Star, quienes se 
hicieron acompañar de la difunta de 
Lennon, Yoko Ono. 


Pero la lista de invitados se exten- 
dió con la presencia de Steven 
Spielberg, quien anunció el Project 
Natan, un nuevo periférico con cen- 
sor de movimiento para la Xbox 360. 


de novedades y de 
grandes sorpresas, que volvió pues, 
para ser el foco de atención de los vi- 
deojugadores en el mundo. 


EL FIN DE UNA ERA 

Algunos especialistas opinan que 
éste es el principio del adiós de los 
mandos tradicionales, ya que las tres 
empresas pusieron énfasis en el de- 
sarrollos de tecnologías que permi- 
tan a los jugadores usar el censor de 
movimiento como herramienta clave 
en el game mode de un título. Si bien 
Nintendo está adelantado sobre sus 
dos competidores, éstos están ha- 
ciendo su tarea y le siguen de cerca 
los pasos a los padres de Mario BROS. 


Aun así, sólo el tiempo dirá si de ver- 
dad el censor de movimiento es el 
futuro, y si los otros competidores 

le pueden dar pelea a Nintendo, o si 
bien, los controles como los cono- 
cimos desde las primeras consolas 
serán en un tiempo no muy lejano 
artículos de museo. 
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vale la pena detenerse un momento para ana- 


P paso E3 arrojó muchas sorpresas en las que 


lizar, sobre todo lo que tuvo que ver con la pre- 
sentación de la firma Microsoft el pasado 1 de ju- 
nio. La empresa de BiLL Gares fue la primera de las 
tres grandes marcas que abría la feria. Muchos ru- 
mores se colocaron en la red aludiendo a que sería 


el despunto del segundo semestre para Microsoft 


con sorpresas increíbles. 


Debemos decir que en un princi- 
pio cuando se dio la conferencia de 
Microsoft, la mayor parte del gremio 
videojugador se quedó estupefac- 
to con lo que allí se mostró, pero 
que con el paso de sus acérrimos 
rivales los consecutivos días, ésta 
quedó opacada. 


Si bien el mundo entero conoció 
la noticia desde hace ya un año 
de que existiría un Rock Band de 
The Beatles jamás nos imagina- 
mos que serían los mismísimos 
Paul McCarney y Ringo Star en 
compañía de Yoko Ono, quienes 
presentarían el juego. Esto fue es- 
pectacular, lamentablemente para 
Microsoft el juego no es exclusi- 
vo y esto fue nada más fantoche- 
ría tomando en cuanta que tam- 
bién los dueños de la consola de 
Sony podrán jugar Rock Band The 
Beatles. Aún así el trailer del jue- 
go reveló cosas muy importantes, 
como ciertos temas del cuarteto 
de Liverpool que se incluirán en 
el título, así como los novedosos 
periféricos, bajo, guitarra y bajo al 
estilo sesentero que caracterizó a 
The Beatles. 
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Otra de las ya cantadas y conocidas 
por todos fue el anuncio de la nueva 
entrega de la saga Tony Hawn, deno- 
minada Rider, la cual por cierto estu- 
vo anunciada por el propio célebre 
patinador, pero que también para in- 
fortunio de Microsoft este juego será 
multiconsola. Luego de los descala- 
bros sufridos ante la competencia, 
Skate, Tony Hawk prometió a sus mi- 
les de fans reivindicarse con lo que 
parece ser el mejor Tony Hawk he- 
cho hasta la fecha. 


"Uno de los momentos clave de la 
noche fue la presentación de Final 
Fantasy XII! por parte de sus creado- 
res: Motoru Toriyama y Yoshinore 
Kitase El juego muestra un tráiler 
que deja atodos con la boca abier- 
ta por sus nuevos aditamentos en 
todos los sentidos. Nuevamente, y 
para desgracias de Xbox, este título 
con más de 20 años en el mercado 
tampoco tendrá exclusividad para el 
360, hacemos hincapié en esto por- 
que es importante mencionar que 
se trataba del anuncio de lo mejor 
para Microsoft, y de pronto, cuando 
vemos que lo mejor de la empresa, 
será compartida con sus rivales en 
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el mercado, nos hace pensar que las 
cosas no van tan bien para ellos. 


Hideo Kojima fue otra de las cele- 
bridades invitadas para presentar lo 
que será el nuevo Metal Gear Solid, 
llamado en esta nueva aventura 
Rising, y del cual se supo que estará 
a disposición de los fans el próximo 
año, y que al igual que todos los jue- 
gos enumerados en líneas anterio- 
res, será multiconsola. 


De MGUS Rising se dijo por parte de 
su creador que será Raiden (como 
ya se sabía desde los promos mos- 
trados con anterioridad) el perso- 
naje principal, y que la trama estará 
más encaminada a un título de tácti- 
ca, espionaje y acción, como le gusta 
a la mayoría de los fanáticos de este 
grandioso juego. 


UNO DE LOS MOMENTOS 
CLAVE DE LA NOCHE FUE 
LA PRESENTACION De FINAL 
FANTASY XI POR PARTE DE 
SUS CREADORES. 


Evidentemente no todo fueron ma- 
las noticias para el Xbox, ya que con 
bombos y platillos presentaron al- 
gunos juegos exclusivos que estarán 
apareciendo durante los siguientes 
meses e incluso en el año entran- 
te, algunos de estos son Shadow 
Commander, Crackdown 2, Left 4 
Dead 2 


La franquicia de Halo ha dejado nú- 
meros negros al 360, por eso desde 
hace un año se sabía que éste era el 
evento donde se presentaría la nue- 
va expansión de Halo, el encargado 
de hacer tan fastuosa presentación 
fue Joe Staten, de Bungie, quien da 
algunos detalles del juego, como por 
ejemplo un mundo abierto. El juego 
incluye dos armas de precisión nue- 

























vas, un modo de visión que, según 
Staten, será la delicia de los segui- 
dores de la serie. 


Aprovechando el momento, Bungie 
arremete con todo y presenta lo 

que será su nuevo garbanzo de a li- 
bra con el nombre REACH un juego de 
HALO orientado al modo multijugador 
que llegará en el segundo semestre 
de 2010. 


Con la consigna de presentar el fu- 
turo de los videojuegos, y ya Casi 
para concluir su presentación en 

el E3, Microsoft presentó su nueva 
arma, el denominado Project Natal, 
que según los propios ingenieros 
de Microsoft será el futuro de los vi- 
deojuegos, y sustituirá de una vez 
por todas a los molestos controles 
o mandos como los conocemos hoy 
en día. 


Acuerdos con empresas y redes 
sociales de moda como Twetter 
y Facebook, que ahora estarán 

integradas en las pantallas de 
Microsoft 


Pocos juegos de exclu- 
sividad y algunas 
interrogantes 
como el 
perfec- 
to fun- 
cionamiento de su 
sensor de movimiento, el 
Project Natal 


SC Conviction, Metal 
Gear Solid: Rising, Halo 
ODST, Alan Wake, Forza 
3, Crackdown 2, Shadow 
Complex, Project Natal, Halo: 
Reach. 
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levento empezó con 
Eu retrospectiva 

acerca de los juegos 
en los que su personaje 
insignia ha aparecido, es 
decir: Mario Bros. Tras esto, la 
presentadora dio paso a imágenes 
de New Super Mario Bros Wii un nue- 
vo juego para el Nintendo Wii muy si- 
milar a New Super Mario Bros, que sa- 
liera hace un tiempo para la consola 
portátil de Nintendo. Sin embargo, la 
gran diferencia y punto a favor, es que 
podremos jugar hasta con tres amigos 
más al mismo tiempo, algo que mu- 
chos de nosotros quisimos hacer cada 
vez que jugábamos un juego de Mario 
y teníamos que esperar a que nuestro 
amigo perdiera para tomar el control. 


Realmente fue algo que agradó a la au- / 


diencia, aunque realmente no sorpren- 
dió, pues la vista en 2D ya es algo que 
no agrada a muchos; pero lo seguro es 
que con este juego nos deparan mu- 
chas horas de diversión con los amigos, 
y así se tiene que jugar, pues una parti- 
da en individual sólo significaría avan- 
zar para terminar. 


Tras esto, se anunció Wii Fit Plus, una 
nueva versión de la plataforma que 
tanto éxito ha tenido hasta ahora. 
Incluirá nuevos minijuegos y funciones, 
como la de llevar el número de calorías 
quemadas. Lo que siguió fue la entrada 
de Reggie Fils-Aime, el carismático pre- 
sidente de Nintendo of America, quien 
presentó el Motion Wii Plus, un nue- 
vo aditamento que aumentará las ca- 
racterísticas de captura de movimien- 
to para aprovecharlas en los próximos 
títulos. Para dar una muestra de lo que 
es capaz, se mostraron imágenes de 
Wii Sports Resort, e incluso Reggie se 
animó a jugarlo. Básicamente, se tra- 

ta de minijuegos como ya hemos vis- 
to con Wii Sports o Wii Play, en donde 
se pueden practicar diferentes activi- 
dades. Por lo visto, el control responde 





A 5 








IL 


YA 
U H U NRA DE NAS (AU y Por Mario Monroy 


AL 






RU UAB 
para el Nintendo Wii como para el DSi. A continuación, los CAME O 
rostros de todos los asistentes. 


E 


En 














muy bien y se siente más natural que el 
que tienen actualmente, pero para más 
detalles les invito a leer el artículo es- 
pecial a estas nuevas tecnologías en la 
página 40 de esta revista... 


A continuación, se habló de los próxi- 
mos juegos de Square Enix que lle- 
garían a los catálogos de las consolas 
de Nintendo. Para el Wii estará Final 
Fantasy: The Crystal Bearers y para el DS, 
Kingdom Hearts 358/2 Days, como ya 

se tenía previsto. También para esta úl- 
tima consola se anunciaron Mario and 
Luigi Bowser's Inside Story y una nueva 
entrega de la serie Golden Sun para el 
2010. Adicionalmente, Mario vs. Donkey 
Kong Minis March Again estaría disponi- 
ble sólo para descargar desde la próxi- 
ma semana y nos permitirá crear nues- 
tros propios niveles. 


Se esperaba la presencia de Shigeru 
Miyamoto, pero no apareció. En su lu- 
gar, Satoru Iwata, el actual presidente 
de Nintendo, tomó la palabra y anun- 
ció algunas sorpresas. Primero, fue el 
Wii Vitality Sensor, un nuevo accesorio 





capaz de captar nuestro pulso en uno 
de nuestros dedos. Personalmente, le 
veo pocas aplicaciones, salvo para mi- 
nijuegos o títulos del estilo de Trauma 
Center. Sin embargo, los siguientes dos 
anuncios sí me parecieron importan- 
tes. Primero, la salida de Super Mario 
Galaxy 2, que convierte así al Nintendo 
Wii como la única consola de la gran 

N en tener dos títulos en 3D en tor- 

no al fontanero italiano. Dentro del vi- 
deo podemos apreciar algunas de las 
habilidades extra que tendrá nuestro 
amigo bigotón, como el poder llevar 
consigo una miniexcavadora que nos 
permite atravesar planetas pequeños, 
otra de ellas es poder hacer transcu- 
rrir el tiempo más despacio, lo que nos 
permitirá tener una ventaja en los es- 
cenarios complicados. Sabiendo que 
Super Mario Galaxy es uno de los me- 
jores títulos de la consola, esta nueva 
aventura será un éxito. 


LA SALIDA DE SUPER MARIO 
GALAXY 2, CONVIERTE AL 
NINTENDO WII COMO LA UNICA 
CONSOLA DE LA GRAN N EN 
TENER DOS TITULOS EN 3D EN 
TORNO AL FONTANERO ITALIANO. 


La otra sorpresa fue el nuevo juego de 
Metroid, Metroid: Other M. que estará 
disponible en el 2010 y que nos pre- 
sentará una nueva aventura de Samus 
Aran. Lo que más llama la atención es 
que este juego es desarrollado en con- 
junto por Nintendo y el Team Ninja, lo 
que significa un cambio muy signifi- 
cativo en la jugabilidad de dicho títu- 
lo, pues esta vez pasamos de una vista 
en primera persona a tercera. Lo que 






se dejó ver in-game nos da un adelan- 
to del frenesí que nos depara, pues el 
juego derrochara acción por doquier 
con batallas cuerpo a cuerpo, mismas 
que nos recuerdan a Ninja Gaiden En 
el video se pueden ver unos CG verda- 
deramente impresionantes de los que 
seguramente son responsables los del 
Team Ninja, y a decir verdad se ve en 
todo momento la mano de dicha com- 
pañía, lo que nos hace pensar que fue 
concebido en su totalidad por Tecmo y 
Nintendo brindó el trabajo humano. 


Para finalizar, se mostraron imágenes 
de otros juegos como Resident Evil: 
Darkside Chronicle mismo que conti- 
núa con la línea de Umbrella Chronicles 
y esta vez con Claire Redfield y Leon 
Kennedy como protagonistas. También 
se presentaron otras novedades como 
The Coduit y Dead Space: Extraction, 
mismo que llega de forma exclusiva 
para Wii y representa una carta fuer- 
te para la consola. Con esto terminó la 
conferencia de Nintendo. Creo que lo 
más importante que nos dejó fueron 
los nuevos dos juegos de Mario para el 
Nintendo Wii y el anuncio de Metroid: 
Other M para el próximo año. Fue una 
presentación que dejó satisfechos a 
sus usuarios y seguidores, que como 
sabemos, no son pocos. 
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os juegos fueron la piedra an- 
| só de la presentación de 
ony. Prácticamente todos los 
que se esperaban estuvieron pre- 
sentes y nos dejaron asombra- 
dos con lo que vimos. El primero 
en aparecer fue el nuevo juego de 
Uncharted, que por cierto ya está 
disponible en su fase beta para 
aquellos que compraron infamous. 
Lo visto en la conferencia fueron es- 
cenas in-game que resaltaron los ex- 
celentes gráficos que tiene, y el as- 
pecto cinematográfico que tendrá la 
aventura. 


Otros juegos presentados para 

el PlayStation 3 fueron MAG y 
Assassin's Creed 2. El primero es el tí- 
tulo que Sony anunciara el año pa- 
sado y que prometió entregarnos 
un shooter masivo de 256 jugado- 
res simultáneamente. Lo que se vio 
fue exactamente eso, un combate a 
gran escala en donde los jugadores 
podían asumir diferentes roles para 
alcanzar el objetivo de cada equi- 
po; por lo visto, no falta mucho en 
su desarrollo. Personalmente ya no 
me llama tanto la atención como lo 
hiciera el año pasado, creo que me 
quedo con Killzone 2 y su multipla- 
yer para 32 jugadores. 


Sobre Assassin's Creed 2 ya se ha- 
bía hablado bastante, pero aún no 
se habían visto imágenes in-game. 
El nuevo escenario, la ciudad de 
Venecia, es el ideal para recrear las 
aventuras de Enzo, el nuevo prota- 
gonista del juego, lo que se nos dejó 


| conexión 
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ver realmente fue impresionante 

en el apartado visual, la jugabilidad 
también tiene sus puntos a favor, 

y parece ser que esta nueva entre- 
ga tendrá decenas de posibilidades 
para acabar con nuestros objetivos, 
aunque aún existe el mal sabor de 
boca que dejó el primero con sus in- 
terminables errores. 


Pero los anuncios para el PS3 con- 
tinuaron y nos fueron sorpren- 
diendo más. Final Fantasy XIV, sí, 
XIV, llegará durante el 2010 jun- 

to al XI Esta nueva entrega llegará 
como un MMORPG, como lo hiciera 
Final Fantasy XI hace ya varios años. 
También estará disponible para la 
PC. Adicionalmente, Final Fantasy VI! 
ya está disponible en la PlayStation 
Store. Un clásico que todos deben 
probar. 


UNA DE LAS CARTAS FUERTES 
DE SONY PARA 2010 ES EL ES- 
PERADO GOD Or WAR 5 


Otro juego interesante fue Mod 
Nation Racers, una especie de mez- 
cla entre Little Big Planet y Mario Kart 
En el título podremos crear nuestros 
propios corredores y circuitos para 
luego compartirlos con nuestros 
amigos. La idea me atrae más que lo 
visto en Little Big Planet, por lo que 
estaré muy atento a él Acá un video 
que muestra lo fácil que será cons- 
truir los trayectos: 


Se mencionó también que Rockstar 
estaría desarrollando un juego ex- 
clusivo para el PlayStation 3, de- 


nominado Agent basado en los 
agentes secretos de la década del 
setenta, aunque no se mostraron 
imágenes. Project Ico, la desarrolla- 
dora de juegos como Ico y Shadow of 
the Colossus mostró un tráiler de lo 
que será su próximo juego, The Last 
Guardian, que termina la trilogía em- 
pezada por esos juegos. 





Pero además de estos avances y de- 
mostraciones, Sony presentó un 
nuevo sistema que están desarro- 
llando con un sensor de movimien- 
to. Dos personas del equipo subie- 
ron al escenario y realizaron algunas 
pruebas. Básicamente, se trata de 
dos controles, similares a los del 
Nintendo Wii, que monitorean nues- 
tros movimientos y los trasladan di- 
rectamente al mundo virtual Me 
pareció muy similar a lo que tiene 
Nintendo en la actualidad, aunque 
con una mayor precisión. Sin em- 
bargo, se aleja de lo presentado por 
Microsoft ayer, que simplemente 
hace a un lado los controles. 


Por otro lado, el PlayStation Portable 
también fue uno de los puntos fuer- 
tes en la conferencia. Aparte del ya 
conocido PSP Go, se presentaron 
dos juegos muy importantes: Metal 
Gear Solid: Peace Walker y una en- 
trega de Gran turismo. El primero 
fue presentado por el mismo Hideo 
Kojima y nos mostró a un Snake, 10 
años luego de Snake Eater, en una 
nueva misión. Kojima dijo que es- 
taría encargado especialmente de 
este juego, tanto en el guión como 
en la producción. 


Gran turismo fue anunciado por su | 
propio creador y nos aseguró que 

sería un juego “completo” de Gran 

turismo, con 800 autos y más de 30 

circuitos. No se mostraron muchas 

imágenes in-game, pero se anunció 

su salida junto a la del PSP Go, para 

octubre de este año. 


LOS JUEGOS FUERON LA PlE- 
DRA ANGULAR DE LA PRE- 
SENTACIÓN DE SONY 
PRÁCTICAMENTE TODOS LOS 
QUE SE ESPERABAN ESTUVIE- 
RON PRESENTES Y NOS DE- 
JARÓN ASOMBRADOS CON LO 
QUE VIVOS 


Para finalizar la presentación de 
Sony, se mostraron imágenes de 
Gran turismo 5 para el PlayStation 3 
y una demostración de God of War 3, 
quizás el juego más fuerte de Sony 
junto a Final Fantasy XII! para la tem- 
porada que se viene. Estará disponi- 
ble en marzo. Aquí el video: 


Con esto terminó la participación 

de Sony y la pregunta ya estaba he- 
cha, ¿quién había ganado el E3 de 
este año? Mi voto va para Microsoft, 
no por los juegos exclusivos mostra- 
dos, que finalmente llegan a emo- 
cionar menos que los presentados 
por Sony hoy, sino por Project Natal 
La sola idea de que esta plataforma 
llegue a funcionar como muestran 
los videos es increíble y hasta llega 
a resultar, como dicen muchos por la 
red, un poco aterrador. ¿Qué opinan 
ustedes? 
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vuelto, y aunque se saltó una genera- 
ción para su regreso, vuelve para de- 
mostrar porqué se ganó ese tótulo de 
ree 
AO SN Te 
SRT 
di do 
en pantalla, asemejando en su estilo 
TANTA lO 
UR TTTEN  aA  le 
Punishment Para Game Cube. 

Esta segunda entrega a diferencia de 
EEN NA CEE e 


La pesadilla está de vuelta para la 
AT IU ENE 
del Silent Hill original El nuevo pue- 
ANNAN IS 
res títulos para este año. Después de 
haberlo visto en la E3, hemos que- 
lala ATA 
NR 
NR A as 
mo UU No 
rror” de los de verdad. Incluso nos 
USA UR 
MIC EEES 
res, ya que nos ponemos en el papel 
CANAS NE 
UNT ITEASATAO 
Url A A MUA lat 
AAA NNNNARA 


nuevo continente, aunque sin fecha 
(SA AAA 
pues estamos seguros que sorpren- 
CSC a ae 
AO ANN do 
AAA NN 
SMS 


della a 
ras de Silent HilL Este nuevo modo 
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¡AN lee a Malos 
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vencita que tenía que huir de seres 
CA Al 
Shattered Memories tiene algo es- 
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Ud Silo 
NENA NA 
cado hace más de 15 años, y ahora 
vuelve con el título Samurai Shodown: 
AIDA 
AUTE 
INE ATA A 
nales del siglo XVII, época donde todo 
IN NTE 
cometen abusos de autoridad y tie- 
SS NAS 

El personaje principal de la saga es 
ER RS 


ANT ATT Teee 
rabia que se encontraba junto al de 
ENE oo 
tencia a cada golpe, por lo que sus se- 
ANDAN 
CONS Aaa UA E 
SNK. Por ahora sabemos que el jue- 
SN US 
Aa 
zamiento. 


Definitivamente, en la era de Internet 
queda cada vez menos espacio para 
las sorpresas en las expo de videojue- 
LAN URNA 
ARA ENS lo) 
CAS 
all mI MAR 
NAAA Ta 
Mask que se enlazaba en la web de la 
TUI lio) 
AENA SNA 
que decir que se trata de una grandí- 
sima noticia para quienes amamos a 
EEES ero lo Nell 


MAR RS 
les MercurySteam, pero Kojima y los 
SA ola! 
NA ST 
ATAN SA 
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Ezio Auditore de Firenze es, como a 
SEEM CAE cl lao 
el nuevo protagonista de Assassin's 
Creed 2, es decir el héroe de la secue- 
la. El cambio es serio con respecto a la 
primera parte, pues si el memorable. 
MES A 0 (00 
Fa 4 
ASAS SS 
tría en las artes de la espada, la poe- 
ASUS A AA 
NEAR 
SACAN Im 
les revelaremos algunas de sus pecu- 
EE A ms 
NA ES 
AMAN a 
REE AA me 
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UNTAR SAA Els 
ENANA 
ANNAN AA AS NES 
la hermandad de los asesinos ha evo- 
Wall ANNAN 


glos. Assassin's Creed 2 desembarcará 
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OS PERIFÉRICOS DE SENSOR DE MOVIMIENTO 


TUTO AR NN lol 


QUE AHORA TODOS QUIEREN APROVECHAR. 





lgo que caracterizó al reciente E3 

Aé mes de junio, y que seguro 
arcará la tendencia de los vide- 

ojuegos en el futuro, fue la presenta- 
ción y la atención que pusieron las em- 
presas por llevar los modos de juego al 
siguiente nivel ¿Y cuál es ese siguiente 
nivel se preguntarán? Nada novedoso 
si lo queremos poner desde el siguien- 
te punto de vista. 


Se trata de algo que Nintendo había 
desarrollado y presentado desde hace 
ya tres años, con su Wiimote que de- 
tecta el movimiento y permite una in- 
teracción más novedosa en los juegos 
de video por parte de los usuarios. 


Ahora tanto Sony como Microsoft bus- 

can hacerle competencia a la gran N, y 

presentan sus novedosos sistemas que 
prometen dejar en el olvido a los man- 
dos tradicionales. 


PROJECT NATAL MICROSOFT 

Se trata del nuevo sistema de control 
de juegos en el que usamos nuestro 
cuerpo y Voz para jugar, que prome- 

te en teoría dejar al Wii como algo ar- 
caico en comparación con los alcances 
que ofrece este nuevo sistema, aunque 
nada novedoso si tomamos en cuenta 
que el Wii detectaba movimiento, y su 
podtatil de Nintendo el Ds, sonido. Sin 


conexión 





+ |manca+45 


embargo, la apuesta de Project Natal 
es incorporar esto que se concorda y 
llevarlo un escalón más arriba con una 
novedosa cámara de video que detec- 
tará el movimiento y un micrófono que 
hará lo propio con el sonido. 


La gran ventaja que ofrece este siste- 
ma y que lo diferencia de Nintendo es 
que el jugador no deberá tener nada 
en las manos, y que todo lo realiza ante 
la pantalla, capturando ésta, cualquier 
cosa que se haga. 


Project Natal está conformado por una 
cámara RGB con sensor de profundi- 
dad, micrófono multi direccional y un 
software que desarrollaron los propios 
ingenieros de Microsoft. 


PLAYSTATION EYE DE SONY 

El siguiente nivel de la ya conoci- 

da para el PlayStation 2, Eye Toy, está 
aquí. PlayStation Eye es un sistema que 
dice Sony había estado desarrollan- 

do en secreto por muchos años, y que 
curiosamente se parece en demasía al 
Project Natal de Microsoft . 


Este dispositivo ha sido diseñado prin- 
cipalmente como un sistema interac- 
tivo y de comunicación, es decir, servi- 
rá para controlar algunos juegos, pero 
también tendrá una funcionalidad den- 
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tro del navegador de la PlayStation 
Network a la hora de chaterar, gracias a 
su muy refinado micrófono. 


Según el Dr. Richard Marks, uno de los 
encargados del desarrollo de esta no- 
vedosa PlayStation Eye, "ésta será simi- 


lar a una webcam de gama alta para PC, 


aunque procesará el video de forma 
más rápida y nítida que otras webcam. 
En condiciones de poca luz, ofrecerá 
mejor calidad de video y, además, dis- 
pone de dos configuraciones de zoom 
y un micrófono cuya calidad de sonido 
es notablemente superior a la de otras 
Webcams”. 


LA NUEVA GENERACIÓN DE VI- 
DEOUEGOS SE CARACTERIZARÁ 
CHAMENTO DE 


POR EL APROVE E 
LOS NUEVOS PERIFERICOS 


Entonces podemos concluir, en térmi- 
nos generales, que Microsoft le ha gan- 
da la partida a Sony con el periférico 
muchos más desarrollado que presen- 
ta la compañía de Bill Gates, ya que su 
cámara posee un poder mucho más 
elevado que sin duda hará de la expe- 


riencia del juego algo más futurista que 


la de Sony y Nintendo juntas. 


NINTENDO WIl MOTION PLUS 

Si algo funciona bien sólo hay que de- 
tallarlo. Esa parece ser la premisa de 
Nintendo con su Wii Motion Plus, que 
no es otra cosa que un accesorio que 
se coloca debajo del mando del Wii 









para tener una experiencia de movi- 
miento aún más realista de la que ofre- 
cía ya el Wiimote. 


La nota de prensa con la que Nintendo 
presentaba este dispositivo decía en 
una línea: "El dispositivo registra los 
movimientos más sutiles y puede lo- 
calizar dónde y cómo sujetas el man- 
do de Wii en un espacio tridimensio- 
nal Lleva los videojuegos activos a otro 
nivel de inmersión y un control nunca 
visto”. Se trata en resumidas cuentas 
de detalles mucho más trabajados de 
lo que se conocía ya del Wiimote. 


LAS CARTAS SOBRE LA MESA 

Estamos, sin ni siquiera darnos cuen- 
ta, entrando en la nueva generación de 
consolas, que no se basan esta vez en 
la potencialidad de los gráficos, sino 
en la forma en cómo nos adentra- 
mos en ellas e interactuamos. Seguro, 
en un futuro, los modos de juego de 
cada título desarrollado estarán pen- 
sados en estos nuevos periféricos, sólo 
el tiempo y los usuarios determinarán 
cuál es el mejor. 
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